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_ LEKRESPONSIV MATEMATIKUNDERVISNING (LRMU)

Lekresponsiv LRMU Matematik

undervisning

esponsivt introducera nya

Larare stiger in i barnens

LRU vill 6verbygga klyftan lek p& lekens egna vilkor

. . ar ett gemensamt
mellan lek och undervisning 9

'

meningsskapande

begrepp, problem som /
driver ldarande framét. Det
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S INTERVENTION MED TRE
- FORSKOLOR

KUNSKAPER OM TIDIG TALUPPFATTNING

NYTT LRU

3 ARBETSLAG

4 AKTIVITETER

73 FILMER (10-50 MIN)
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DESIGNSTUDIE

e Tatt samarbete mellan forskare och forskollarare

* Aktiviteterna genom gick interativa cykler

Forskollararna filmade
sina aktiviteter

Aktiviteter. Tjuvleken,
Pizzerian, Probleml&sning,
Kulturell identitet

N’
4.Diskussion och
omdesign av
aktiviteten
’I 1. Planering av
4. Analys av akfivitet
forskare
2. Finplanering i
arbetslagen
=



4 Diskussion och
omdesign av
aktiviteten

N

1. Planering av
aktivitet

4 Anolyx av

> DESIGNPRINCIPER } '

arl betsloqon

* Lek och undervisning (LRU)-"som om & som ar"

intersubjektivitet, responsivitet, alteritet och agens. o A Y
DP1: st6dja leken genom att vaxla mellan “som

* Kardinalitet- subitisering, ordinalitet, helhet oc om” och “som &r”, och anvénda kroppssprak,
gester och leksprak.

* Meningsskapande - utgad ifrdn barns initiativ DP2: anvdnda varierade och dndamélsenliga
intressen representationer foroqﬂ synliggora kardinalitet och
stédja barnens forstdelse.

DP3: Lararen bor vara lyhérd for barnens initiativ
och anvénda bdde verbal och icke-verbal

kommunikation fér att férdjupa leken.
En artikel- dér designprinciper @r i fokus- hur man kan

planera och lagga upp en lekresponsiv matematik

undervisning



TRE DELAR | DE OLIKA FILMERNA

Tre olika sekvenser i filmerna
¢ Lek- utan matematik
* Matematikundervisning- utan lek

* Lekresponsiv matematikundervisning- med bdde lek

och matematik

Nvivo
Innehdllsanalys (Hsieh & Shannon, 2005)
LRU och forskning om kardinalitet
Hitta monster och kategorier (sekvenser)




> VILKA KVALITEER HAR DE OLIKA SEK

Mediating Primary

Mathematics ramverk

(MPM)

Lek—ingen-metemertik— MT- Synliggor kardinalitet och tal genom att koppla

samman anvdndningen av artefakter, matematiska
kontexter och kroppssprdk, gester och uttryck.

Matematikundervisning (MT) LRMU- Fdrre artefakter som anvdnds och pd ett mer

ostrukturerat sdtt i sekvenser av LRMU , latt att
Lekresponsiv matematikundervisning (LRMU) matematiken kommer i bakgrunden och att leken

utvecklas &t ndgot annat hall.

MT-ger rikare inlarningsmaoijligheter, men att barns

Genom att kombinera dessa sekvenser kan utdvande av agens och lyhordhet i matematik ar mer
pedagoger skapa en rik och varierad inldrningsmiljo utbrett i LRMU.
dar barnen drar nytta av bade utforskande lek och /

strukturerad undervisning, vilket framjar deras
|drandeprocess och engagemang i matematik O, J

(Venkat & Askew, 2017). N/ - /



W
¢ GERS | LEKRESPONSIV
MATEMATIKUNDERVISNING

En trigger dr en handling eller uttryck som

1. Riktning

oppnar upp foér nya initiativ eller tankegdngar i Stz el W b o I

R d en fré tf6r att synliggs
en lek- eller samtalsaktivitet, genom att e g e i sl e
matematiken.

responsivt engagera deltagarna och skapa

Ex: "Hur mycket har vi handlat for dé&?2"

forutsattningar for vidare utveckling och

utforskande S .
3. Tillfora matematiska

Triggers oppnar fér barns deltagande, respons héndelser

och samskapande, samtidigt som de kan rikta
Lararen lagger till ett problem i leken

leken mot ett pedagogiskt mal — exempelvis att

som gor att matematiken maste 16sas

synliggora kardinalitet.

for att leken ska kunna fortsatta.

Ex: "S& kan vi sortera ut tvd

dinosaurier som ska fa ata..."

2. Folisamhet

Barnet uttrycker ndgot matematiskt, och
léraren utmanar/validerar detta genom

en riktad fréga.

Ex: Barnet sdger "Trel". Ldraren svarar:

"Hur ska vi kolla det?"

4. Synliggér matematiken i
leken

- Lararen féngar upp matematiken i

barns leken.

Ex:"Sloop..mumsi mums... Nu léngtar de
efter att fa atall Hur ménga var det

nu?”

-Kan aven vara att lararen "fyller pa”

narrativet i leken ndr matematiken

I PR ¥ T R L S
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O, Artiklar i studien

* Play-responsive mathematics teaching in a swedish preschool- Lena Karlsson — Artiklen tar upp de
tre olika sekvenserna 1 lekresponsiv matematikundervisnings aktiviteterna.

* Quality of preschool teachers' mediation of early years mathematics in play-responsive teaching
activities - Lena Karlsson, Hanna Palmeér, and Martin Carlsen - Artiklen tar upp olika kvaliterer 1 de
olika sekveneerna och hur de kompletterar varandra.

* Design principles in play-responsive mathematics teaching- Lena Karlsson & Hanna Palmer-
Artiklen tar upp vilka design principer som har denna studie och hur de paverkar aktiviteterna

* Triggering in play-responsive mathematic teaching- Lena Karlsson- Artiklen tar upp vilka triggers ®

"/

- > J.

som anvands [ LRMU och hur de paverkar aktiviteterna

oy



Avslutning

Om man vill géra LRMU- sa kan vdra designprinciper vara en bra vag att gé
Bdde MT och LRMU behévs och de kompletterar varandra

Ldraren- spelar en viktig roll

Meningsfullt fér barnen — responsivitet dar viktigt

Triggers i matematik- viktig fér att synliggéra matematiken

Kombinera detta kan pedagoger skapa en rik och varierad inldrningsmiljo ddar barnen drar nytta av

bdde utforskande lek och strukturerad undervisning, vilket fradmjar deras ldrandeprocess och

engagemang i matematik
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